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Que propose
cette animation participative

des enfants ?

"Une malle
est découverte

au grenier, mais que 
contient-elle ?"

L'animation offre la possibilité aux enfants de mieux appréhender 
ce qu'est un métier, et de découvrir ses différents univers.

• Après avoir écouté l'histoire et découvert le contenu de la 
malle, les enfants seront amenés à participer activement en 
manipulant des personnages et accessoires Playmobil autour du 
métier de leur choix.

• Ils échangeront avec l'animateur 
sur la diversité des métiers et sur leur 
complémentarité.

Une heure pour apprendre en jouant.

Pour poursuivre le travail, l'enseignant 
recevra une photo des personnages 
Playmobil créés par la classe.

Les enfants recevront chacun en cadeau 
un personnage Playmobil.

Quelles sont les pistes de travail associées ?

• S'interroger, se documenter, rencontrer, échanger...
Qu'est-ce qu'un métier ?
Pourquoi travaille-t-on ? Pour qui ? Quand ? Où ?
Connaître les métiers d'aujourd'hui et d'autrefois.
Et le vocabulaire relatif aux métiers.

• Se projeter dans l'avenir
Développer des aptitudes à la réflexion critique pour fonder ses 
jugements.

• Travailler sur les préjugés filles/garçons, femmes/hommes
Lutter contre les stéréotypes et le sexisme
Savoir que les femmes et les hommes sont égaux en droits.

Des fiches d'activités vous seront proposées à la suite de 
l'animation.


